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Les réseaux-sociaux 
jouent sur la frustration 
de l’utilisateur.



Le commanditaire
> Développeur web & d’application indépendant
> Conçoit un outil pour les créateurs de contenus



En quoi consiste 
FollowMe ?
> Plateforme destinée aux youtubeurs, streamers, 
instagrammeurs, artistes etc.
> Permet de booster sa visibilité à travers le partage 
« communautaire »



Récupérer des 
récompenses 
grâce au partage

FollowMe





Cible principale, 
les streamers



Les streamers en 
manque d’influence

> Chat des spectateurs 
retranscrit en direct



Persona de 
FollowMe
> Utilisateurs réguliers des réseaux-sociaux
> Créateur ou consommateur de divertissements en ligne
> Joueur de jeux-vidéo

Jonathan
19 ans
> Étudiant en 
audiovisuel
> Hobbies: Cinéma 
& Jeu-vidéo



Palette de couleurs













> Avatar / Bannière / Bio
> Plusieurs onglets
> Top donateurs

Tipee, BuyMeACoffee, Ki-FI...
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La récompense 
dans le jeu-vidéo

Références - Battle pass

Références - Lootbox
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Gestion des couleursLancer la vidéo

file:/Users/xviinash/Documents/ESAAT/PROJET/ORAL_followme/ORAL_coffre1.mp4
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« Recherches 
croisées »

Workshop



Représenter 
le clic





Animation du logo

file:/Users/xviinash/Documents/ESAAT/PROJET/ORAL_followme/compo_mobile_2.mp4


Représenter la 
récompense








