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NOTE D’'INTENTION

Les écrans tactiles font leur premiéere apparition dans les automobiles en
1986 avec la Buick Riviera, vehicule haut de gamme du constructeur ameéricain
dote d'un ecran permettant de contréler la climatisation. Depuis, les écrans se
sont imposés en suivant l'evolution des téeléphones intelligents, en integrant des

MON ARTICLE — fonctionnalités similaires. Tesla, avec la Model S en 2012, marque un tournant
en supprimant entierement les boutons physiques pour adopter une

MON PROJET — interface entierement digitale, ou toutes les fonctions sont accessibles via
un écran. Les interfaces des veéhicules modernes sont ainsi devenues un champ
de réflexion particulier en design graphique, influencant directement la securité et
'experience utilisateur (UX). Ces ecrans proposent souvent de nombreux menus
et sous-menus, exigeant une manipulation préecise qui lors de la conduite, peut
devenir une source de distraction, d'autant plus que la simple presence dun ecran
attire naturellement le regard. Les concepteurs de ces interfaces doivent ainsi
trouver un equilibre entre fonctionnalite, esthétique et sécurité.

Pour repondre a ces defis de lisibilite, ergonomie et accessibilite, les interfaces
automobiles modernes évoluent en adoptant de nouvelles technologies. Si l'on est
passe des boutons physiques aux ecrans tactiles integreés, les dispositifs de
realité augmentée (AR) et les affichages téte haute (HUD) visent a rendre les
informations visibles dans le champ de vision du conducteur, reduisant ainsi les
distractions. Cette evolution souleve la notion de « simplexité », qui consiste a
simplifier la présentation de données complexes en les rendant lisibles et
Intuitives. Les interfaces automobiles deviennent alors des outils de
transformation des informations numeérigues en signaux visuels efficaces,
favorisant ainsi la concentration du conducteur.

Certaines startups telles que WayRay avec leur projet « True AR HUD », explorent
déja des solutions innovantes pour l'interface des vehicules. Ils ont réalisé un
systeme de réalité virtuelle holographique, qui projette des informations
directement dans le champ de vision du conducteur, transformant le pare-brise en
ecran interactif. Cette technologie améliore la fluidité et l'accessibilité des
informations, mais elle souleve aussi des questions de surcharge cognitive et de
Séecurite.

Le design des interfaces automobiles doit eégalement permettre une interaction
intuitive. Par exemple, le prototype de Matthaeus Krenn en 2014 propose un ecran
qui n'apparait qu’au contact des doigts, et réagit a ses mouvements, offrant ainsi
une interaction moins intrusive visuellement. Cependant, ce type de dispositif
pose la question de la precision, du confort d'utilisation et de sa fiabilite, la

défaillance électrique du véhicule pouvant entrainer des problémes de sécurité.

Enfin, les designers doivent prendre en compte l'identité graphique du véhicule et
de la marque dans la conception de l'interface. Les choix de typographie, de
couleurs et de pictogrammes jouent un role essentiel dans 'expérience
emotionnelle et la compréehension des informations par le conducteur, tout en

contribuant a une utilisation fluide et intuitive.

Mon article abordera ces questions sous l'angle de Uinnovation en Ul/UX, en
m’appuvant sur des principes historiques du graphisme, notamment la
simplexite et la lisibilite, pour repondre aux défis actuels de la conception
d’'interfaces automobiles.
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