r Le mémoire ~ Le projet v > Book digital

Recherches creatives

Mes recherches ont porté sur la représentation graphique de
Iinvisible en astronomie. J'ai eétudie les limites des images trop
realistes — qui peuvent induire en erreur — et celles trop
simplifiées, qui appauvrissent le sens. A partir de cette réflexion, j'ai
entameé une phase de recherche créative pour trouver un langage
visuel honnéte, immersif et pédagogique.

J'ai exploré plusieurs pistes : formes géometrigues, palettes de
couleurs symboliques, jeux de flou et de rythme pour évoquer le
mouvement invisible. Ce travail m‘a permis de poser les bases
conceptuelles et esthétiques de mon projet, en équilibrant rigueur
scientifigue et narration sensible.

DIRECTION ARTISTIQUE
but ? -

Style : épure, stylisé, sans textures realistes

Couleurs : symboligues, non cosmiques — éviter les clichées

Proportions : realistes, modeélisees dans Blender

Graphisme & typographie : travailles dans After Effects
Typographie : stable, fine, lisible — la clartée est prioritaire
Interlettrage : espace pour évoquer la grandeur et la

spatialite

QXE _I (Eraduction structurée)
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Q X E 2 (zone de transition)

Mercure Gris Surface rocheuse
et criblée de cratéres, semblable

a celle de la Lune.

Venus Jaune

pale Atmosphere dense et
nuageuse, reflétant une teinte

jaune.

Terre Bleu et blanc Océans
bleus et nuages blancs visibles
depuis l'espace.

Mars Rouge orangé
Surface riche en oxyde de fer, lui
donnant une couleur rougedtre.

Jupiter Beige avec bandes
brunes Atmosphére
composée de bandes
nuageuses de difféerentes
teintes.

Satume Jaune pdle
Atmosphére similaire a celle de
Jupiter, avec des nuances plus
douces.

Uranus Bleu-vert pdle
Atmosphere contenant du
meéthane, absorbant la lumiere

rouge.

Neptune Bleu profond

Atmosphére riche en méthane,

donnant une teinte bleue A e —— .
intense.

+ vidéo courte

Q X E 3 (graphisme immersif)

> bruit, qualité
d'image suggerant le
mouvement, flou.

> structurer
visuellement le teaser,

scene par scene
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