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d'appartenance
a un groupe







aspect geek™










tout passe par
le visuel.” »

* LERQY Lenaic. L'esport, une identité visuelle a part.
In : Esport insights [en ligne], 16 février 2019.
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generation digitale,










les images influencent




En conclusion,







Dhav Oza,




Dhav

Je suis proche de I'esport, en plus du tait
que je sois directeur de creéation pour KC.

Dhav

Si on parle uniguement de graphisme,
¢a intervient pour plein de choses
differentes mais surtout au niveau de la
communication sur les réeseaux sociaux.

Dhav

Qui, bien sdr.




Dhav

Qui, il y a une influence notamment de la
NBA (National Basketball Association) et
de la NFL (National Football League).

Dhav

C'est une gquestion compliquee, je pense que
ca depend des intentions de chaque structure
dans leur maniere de communiquer.




Dhav

Oui et non. Aujourd’hui, I'esport est un peu
en retard par rapport aux sports classiques
(au niveau de la direction artistique) sauf
quelgues equipes qui peuvent se donner les
moyens d'y arriver. Cependant, je pense que
dans l'esport, on peut encore s'améliorer et
depasser l'influence des sports classiques.







Periodiques



https://www.lequipe.fr/Esport/Actualites/Les-jeux-olympiques-de-l-esport-approuves-par-le-cio-a-l-unanimite/1484606

Theses




Parties d'un site

Videos



https://carre-rouge.net/graphisme/linfluence-du-design-sur-les-comportements/
https://www.digidop.fr/blog/importance-design-dans-sport
https://www.youtube.com/watch?v=ZpjWioF6iMo&list=PL50q4ntJ6QITYb1KsBfrXPjXOfSQh67ZY

Merci
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