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Hropozer des identites
esportives inspirees
directement de ['univers
du jeu wideno

et du numerigque.





https://liquipedia.net/

SUbjectifs

1 e 3
Nouveau naming Nouvelle identite Nouvelle interface
Dans 'objectif de se Afin de mettre en avant Jans |le but d’avoir une
detacher de I'identite de une identité en lien avec navigation plus intuitive
Team Liguid et Wikipedia. le jeu video et |a et intelligible.

communaute esport.
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* [hescoreboard
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L'univers de I'esport &
travers les outils de jeu




S lTextures

Integration de textures . Sobre ' Difficilement
dans la typographie : declinable en logo

reflets, bruit, etc. En et en une identite web
reference a l’'ecran




A akeumarphisme

Deformation typograp

nigue

dans |le but de reprodL
la forme d’un écran

Ire

Explicite,
dynamigue

Peut alterer la lisi

difficilement decli

Dilite,

nable



SMascotte

dees de mascotte + Attise la sympathie, Peut faire trop enfantin,
Nasee sur la souris, explicite le domaine MOINS SEerieux
e clavier ou I'ecran du jeu video
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Touches ZOSD usuellement + Reference evidente au Jesequilibre entre le
utilisees pour jouer sur ordinateur TUMerigue et aux jeux nom et |le pictogramme,
et typopixel en reference video, couleur vive gui nas assez lisible de loin

au numerigue attire I'attention
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T

h zite ou la collaboration
et le travail d'equipe priment




Sollaboration

1aSes SL
serrent e

Recherches de pictogrammes

- |les mains gui se

N signe de collaboration

+ Symbole u

niversel du

travail d’ec
esportive

uipe, valeur

Propositions trop
nstraites, pas assez
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ien avec l'univers

jeu video
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Travail en 30 sur le ||
groupe, reference aL
manette avec des fo

en etle
bouton de
‘mes

regroupees par guat
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Formes immersives,

dynamiac

LUES

Pas assez proche de
'univers du numerigue,

jeu video



SLliens

Representation des liens entre les Sobre Trop abstrait, trop fin
JBrsonnes, peut se referer aux
compaosants d’ordinateur
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Inzpire par les gestes,
ez positions et le corps




Slaeztes et photo

Photograp
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L

nie des divers positions

ejeuetm

ise en lumiere des

estes et points de contact.

-+

Met en avant l'actio
et I'esport via le cor
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lement dec

inable
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AManipulation

10S
Sim

Contou
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rs et mise
Tnement d

sllif

en avant du
BS mains,

cation en
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Represente |e geste
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Diffi

EnN
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lement dec

0 et en iden

inable
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J TEAMSCORE

Pictogrammes axes sur le bras ' dee declinable en . Jesequilibre du logo,
du supporter et du joueur. nlusieurs pictogrammes, 000 seul trop abstrait
Declinaisons en logo axee a la fois sur 'action,

le jeu et les fans
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SLogotype

Complet

-
/A

< - TERMSCORE

By the esports fans, for the esports fans.

Moir et hlanc, simplitie Dark mode

Z = TERMSCORE Z 7 TERMSCEORE




Souleurs

Bleu fonce Bleu principal
#080331 #2204B5
RVB : RVB :

09/03/43 34/04/181

Bleu clair

#/7290F8

RVB :
114/157/248

Highlight

#FFD148

RVB:
255/209/73



A Iypographie

Titrage - CoFo mans Fixzel

ABCDERFGHIUJELMMNOPORES TN XY S

abcdetghijklmnopgratuww =y s
L]1ZAadbE A

Texte de labeur - Industry

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
012345679



CREATIOMN
—) HEE




Walorant

Valorant est un jeu de tir tactique a

[ Hiztoire l ] la premiére personne en 5 contre S.

B Développé par Riot Games, Valorant

I F I N est sorti le 2 juin 2020.
UCAM VS MKF DRXF
VCL Spain: Stage 2 VCL Tiirki
[ Chiffres l ] 30 avril, 2025 - 18:00 CEST 1 mai 202!
{ Média 1 ] fActualites
Simplification de linterf Comemwo | [ w
iImplirication ae rinterrace — i |
References { VCL MENA : Stage 1 VCL Tiirk
29 avril, 2025 - 21:00 CEST 29 avril, 2C
S \.

Cette refonte propose une
simplification du site avec des — | GEleTie

_ _ A propos //ATEAMSCORE | ¢ i Y
Carrousels pour une naVIQatIDn Politiques de confidentialité

. . 2:Trtissements Q\ (%
horizontale et verticale. A bropos g Wik [ J

Contactez-nous Malorant/.../ Benjyfishy \ S

Infarmations

Un wireframe est lo maquette (pseudonyme :Benytshy
« fil-ae-fer » de l'interface. (o seniy owvia Fisn | | )
C'est un schema de la structure (hgesz0ans | (enacnure | () (0]
et des fonctionnalites d’une

application ou d’un site. | siosrepri L

Composantes du jeu .

T

Tournois

T

— | — | \ /

statistiques

[ Materiels et parametres 1 ]
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Tranzsferts
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[ Carriere l ]




SHictogramme




SLlesigh

LEAGUE OF LEGENDS VALORANT ROCKET LEAGUE CALL OF DUTY

TH VS FNC 4y
A propos VCT EMEA : Stage |
Politigues de confidentialité 30/04/2025 -18:00 CEST g
Avertissements
AP @

A propos du Wiki
Site affilie a TL.net [{}] [/] [+ ]

Contactez-nows
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https://www.figma.com/proto/xMUzoOY2rSkpDp1RNMeuRH/Teamscore?page-id=0%3A1&node-id=3-5&p=f&viewport=-407%2C251%2C0.39&t=oH8YT7EGFf0B63mm-1&scaling=scale-down&content-scaling=fixed&starting-point-node-id=3%3A5

Hrototypne
Desktop
Version

j@lﬂ
(=10

TESTEZ'!



https://www.figma.com/proto/xMUzoOY2rSkpDp1RNMeuRH/Teamscore?page-id=115%3A695&node-id=138-1233&viewport=334%2C214%2C0.51&t=NOFhqYC4XaLFfe7K-1&scaling=scale-down&content-scaling=fixed&starting-point-node-id=138%3A1233

