Note d'intention

Cette remise en question de la signification du métier de graphiste permet une réinitialisation de ses
méthodes de travail. Les signes ne sont plus au centre de la fabrication ; ce sont donc les gens qui
prennent le dessus. Dés lors, on peut se demander quel type de public serait le plus impacté par une
telle démarche ?

Dans leur livre Le design dans la cité, Michela Deni, Antonella Tufano et Pierre-Michel Riccio abordent
la cité dans ses multiples facettes, physiques et pragmatiques, ainsi que les portées politiques,
économiques, sociales et culturelles inhérentes & ce lieu, qui aujourd’hui subit un climat politique
conflictuel ou les habitants sont stigmatisés & travers les médias traditionnels. Par conséquent, cette
mise & la marge favorise un enclavement de sa population, qui délaisse peu & peu son quartier.

C'est a travers la démarche de reconnexion entre les gens et un lieu que le graphiste vient
questionner au travers de méthodes participatives. Je me suis donc tournée vers ces notions qui
abordent des pratiques variées, mélant graphisme et sociologie, allant méme vers un aspect
politique. Ce theme me permet donc d’aborder un sujet complexe et vaste, qui vient enrichir la
réflexion autour de thémes cruciaux de la création contemporaine. Je peux donc affirmer ma
problématiqgue comme étant : Dans quelle mesure le graphisme participatif dans les quartiers
hétérogenes/délaissés peut-il susciter un élan d'implication citoyenne ?

Il'y a1l ans, le collectif Trame ordinaire débute le projet Bavardages du béton, un projet participatif
organisé au sein du quartier Hautepierre avec les habitants. Le but ? Transmettre la parole de la
population autour de sujets sociologiques, politiques et culturels présents dans leur quotidien.
Volonté qui résonne directement avec le texte de présentation du site Social Design, qui affirme que
le design participatif vient « rendre saisissables les transformations profondes ou préfigurer des
processus de chantier urbanistiques, sociaux ou écologiques ». Ces journaux muraux font office de
communication entre les habitants ; ils sont les témoins de cette volonté d’appropriation du quartier
par sa population. Les résidents interviennent directement au sein de la création, créant et récoltant
les messages, mais aussi en réalisant les différents pochoirs et la typographie (qui devient donc un
objet in situ au quartier).

Dans cette situation, on peut voir clairement que le graphiste abandonne sa position de créateur
unique : il devient alors le moteur d’'une production populaire et collective.

Lorsque l'on fait un tour sur le site de la plateforme Social Design, on peut remarquer
immédiatement I''mportance que posséde le design social aujourd’hui. On peut alors se demander :
pourquoi cette ascension du graphisme participatif dans la société contemporaine ? Surtout lorsque
cela va aux antipodes des principes du graphisme actuel. Comme Papanek Victor, qui affirme que la
créativité (la capacité de répondre & un probléme) a été annihilée par la normalisation : « L'aptitude
a résoudre les problémes se manifeste tout au long de I'histoire de 'numanité, mais la production de
masse, la publicité, I'utilisation des médias et 'automatisation ont développé le conformisme, ont fait
de la créativité un idéal plus difficilement accessible. »
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