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Pratique et mise en ceuvre du projet

10.2 Mobilité de la recherche en design graphique

10.3 Richesse de lexpérimentation

10.5 Respecter les échéances

10.6 Argumenter et rendre visible ses choix de création
10.7 Mise en ceuvre du projet

111 Saisir ses éléments caractéristiques

11.2 Prototyper tout ou partie

113 Le faire évoluer

11.4 Démontrer la pertinence des choix opérés

11.6 Favoriser le dialogue avec les partenaires

Tres bonne maitrise
Maitrise satisfaisante
Maitrise fragile

Maitrise insuffisante



